BASSEREGLER
for VM

1) TURNERINGSSYSTEM

Det konkurreres ¢ tre klasser: menn, kvinner og barn,

Mesterskapet bestar av to spillelormer: Turneringen innle-
des med omfalttende seriespill, for sd & avsiutles med cupspill
mellom de beste fra serespillet.

I seriespillet fordeles deltagerne 1 de respektive klasser lorst
i avdelinger pi maksimalt 25 spillere. Innen hver avdeling
fordeles spillerne 1 puljer pd 5 stk., slik at de 1 hver spilleom-
gang mater 4 nye spillere. 1 lopel av 6 omganger har de
dermed mett alle andre spillere i sin avdeling én gang. Innen
hwer pulje, [Ar den som gjenstir Uil slutt {vinneren) 5 poeng,
den som g ut av spillet nest sist, far 4 poeng, - den som gar
ut av spillet tredje sist, far 2 poeng, - den som gdr ul av spillet
fjerde sist, fir 2 poeng, - og den som gar ut av spillet femte sist,
[Ar 1 poeng. Nir serien er avsluttet, summeres hver spillers
poenger fra de 6 sericomegangene. Bt visst antall av de beste fra
hver avdeling gir videre, enten til en mellomrunde med
Lilsvarende seriespill eller direkte til det avsluttende cupspllet.
K lassens sterrelse avgjor om detl er behov for en mellomrunde,

[ cupspillet fordeles de gienstiende deltagerne 1 puljer pd 2
spillere. Puljenes vinnere fordeles pd nytt i puljer pa 2 spillere,
og dette fortsetter inntil man stér igjen med kun to spillere som
mates 1 klassens finale.

I klassen for menn vil seriespillet pd mesterskapets forste
dag redusere antall deltagere til 50, P mesterskapets andre
dag mates disse farst i en mellomrunde med seniespll, De &
beste derfra (4 fra hver avdeling) gar sa videre til kvartfinalene
og evi. semifinaler, bronsefinale og finale.

Alle klassefinaler spilles pa mesterskapets andre dag.

Detaljene i warneringssystemet (Feks. antall mil man gir ut
av spillet — blakkes — pa) avhenger bl.a. av deltagerantallet,
og utformes av arrangementskomiteen nar deltagerlisten er
klar.

2) RUTEPLASSERING

I hiver pulje spilles det med opptil 5 ruter, som er plassert
slik:
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Rutenes diameter er 175 m, likeledes avstanden mellom

midiruia og hjarnerutenc.

Hver gang det scores mil 1 seriespill, rvkker alle spillerne et

trinn {med urviseren). Det rvkkes siledes ogsa hver gang en
spiller blakkes. Nar bare to personer gjenstar i puljen, rykkes
det bare hvis minst én spiller ensker det. I cupkamper rykkes
det aldri,

Ruta som man rykker inn i midiruta fra, md vaere den

samme ved hver rykking.

NAr bare 4 spillere gjenstdr, stdr midtruta tom. Hvis en av

de fire sto 1 midtruta da den Tornge spilleren ble blakket,

rykker han ut til ruta som denne ste i, far det rykkes.

MNar bare 3 spillere gienstdr, rykker spilleren som  sist
bererie bassen for den forrige spilleren ble blakket, inn i
midtruta fer det rvkkes. Ved rvkkingen secs det bort [ra de o
tamme rutene,

Nir bare 2 spillere gjenstir, rykker spilleren som sist
bererte bassen for den forrige spilleren ble blakket, til neer-
meste hjsrnerute i pilretningen. Den andre spilleren plasserer
seg | den hjerneruta som ligger diagonalt | forhold til denne,
slik at de to spillerne stir pd hver sin side av midtruta,

Ved begynnelsen av et spill 1 serien, inntar spallerne rater
som det Faller seg, inntil alle rutene er besatt, Om cup-kamper,
s¢ pkt. 3.

3} DAURUTER

I seriespill er alle tomme ruter dauruter, dvs. at nar bassen

faller 1 en slik rute straffes den spiller som 581 berarte bassen
med ett mal.

I cupkamper spilles det derimot ikke med dauruter,

4) HANDS

Som hands regnes kun forsettlig beraring av: bassen med

armen. Hvis bassen Taller 1 synderens rute umiddelbart etrer

hands’en, regnes dette som scoring og det 1as ingen hands {dvs,
wstralles),

Hands'en tas av sistemann som berorte bassen for hands’e-
ren. Hands-tageren mé ha begpe fottene innenflor sin egen rute
nir han tar hands'en, Hands eren md std sa langt tilbake 1 ruta
s al bakerste fot bersrer bakerste del av ruta. Han har ikke lov
til 4 rore bakerste fot {@r hands-tageren har leftet folen bassen
ligger pi. Sistnevnte kan lafle foten sd langt han ansker ler
han slipper bassen. Hands’en trenger ikke veere 1 kneheyde for
& i mal. Hands-tageren har ikke lov d vippe opp bassen 1l seg
selv, men kan sentre til en tredje spiller.

5) OPPLEGG

Rassen settes i spill ved opplepe, som mé foretas med kun ett
tilslag pa bassen med foten. Opplegg loretas av den som lorst
far tak 1 bassen etter at den har truffet bakken. Hvis ingen
andre er villige, mi opplegget foretas av den spiller hvis rute

bassen ligger nermest. Opplegeet mid Toretas enten fra det sted
bassen plukkes opp, eller fra egen rute.

Mar kun 2 spillere gjenstir 1 seriespill, ma det forste
opplegget foretas av den som ikke scoret det siste milet da den
[orrige spilleren ble blakket.

I eupkamper kastes krone og mynt. Den som vinner «mélval-
gets velger etl av to: enten hvem som skal foreta det [erste
opplegget, eller hvilken rute han vil spille kampen i, Motspille-
ren Tar da foreta det valget som blir igjen.

MNar to spillere gjenstir, har mottageren av opplegget rett til
4 kreve nytt opplegg hvis bassen treffer bakken utenfor ruta
hans uten at han selv har varrt 1 berering med bassen,

6) GODKJENNING AV MAL
Det er kun mal nar 100% av bassen treffer ruta innenfor
streken,
Ml annulleres generelt i falgende tilfeller:
a) Hvis bassen shippes direkte fra potte (bassen sitter fast i
munnen, maellom ldrene ¢.l) inn 1 en annen spillers rute.
b} Hvis scoreren har hatt en del av foten pd bakken i ruta til
den spiller han scorer pa, mens bassen var i lulla,
MAal pd mottageren av opplegg annulleres:
¢) Hwvis opplegget ikke har en buet bane.
d) Hvis bassen ikke er i hoyde med motlagerens kne pd noe
punkt t opplegeets bane.
¢) Oppleggetl er piskjot (dvs, et knallharde skudd som gir via
mottageren ned 1 hans rute).
Endelig annulleres alle mal scorel ved;
1 Gienlegg, dvs. at mottageren av opplegget umiddelbart
spiller bassen tilbake 1 oppleggerens rute.
{1 gjelder selvsagl ikke ndr kun to spillere gjenstir.

7) VIPPING

54 lenge en som vipper bassen har en del av standfoten
innenfor sin egen rute, har de andre spillerne ikke lov til 4 gi
ul av sin¢ egne ruter {dvs. minst én av deres lotter mi vere pé
eller innenfor deres egen rutestrek) i den hensikt & angripe
bassevipperen. (Men de kan feks. gd bak ruta til en annen
spiller. )

8) BASSEN UT AV SPILL
Bassen settes ut av spill 1 lolgende tilfeller:

a) Yed at bassen treffer bakken.

b} Ved hands.

¢} Ved stamp (nedadgiiende fotbevegelse der bassen treffes
¢cller sokes truffet med fotens underside) i nerheten av en
annen spiller.

d) ¥Ved heyt spark | nerheten av en annen spillers hode.

¢) Nir en spiller angripes med fysisk mak(, skubbing, spar-
king e.l. Man md angripe bassen, tkke mannen.

1 ¥ed at brudd pa vipperegelen i pkt. 73 ferer til at vipperen
mister bassen,
Dog anvendes lordelsparagrafen ©ulfellene fra <) ul 1),
liksom ved hands (jIr. pkt. 4)).
I tilfelle Ty har vipperen rett til & fortsetie vippingen ulen
noe nytl opplegg.

RESYME:

17 Turneringen bestiar hovedsakelig av seriespill. Deltagerne
inndeles 1 avdelinger pa 25 spillere, som igjen inndeles |
puljer pd 3 spillere. Hver spiller innen ¢n avdeling far
spille 6 omeganger, der han mater 4 nye spillere i hver
omgang. De beste fra seriespillet mgtes to om gangen til
cupkamper og finaler pid mesterskapets siste dag.

2y Det spilles med 5 ruter i seriespillet, en midtrute og fire
higrneruter. Det rykkes for hvert mdl, inntl kun to
PETSONEr glenstir.

3y Det spilles med dauruter i seriespillet, men ikke i cup-
kampene.

4) Det tas kun viljehands.

5) Opplegg foretas av spilleren nermest bassen hvis ingen
andre vil.

61 Ml annulleres ved potte, nir bassen tkke er 1 kneheavde,
ved paskjet, ved gienlegg og ndr scoreren har vart inng 3
ruta til den han scorer pi.

71 Spillerne mi holde sep i sine egne ruter s lenge den som
vipper bassen holder seg 1 sin.

&) Stamp oz hevt spark er forbudt,
9y Sko mi vare skinsomme motl motspillerne,

10y Spillerne dammer selv alt seriespill, cupkamper demmes
av torbindsoppnevnte hoveddommere + to linjemenn.

9) SKADER

Hvis en spiller blir skadet, kan han forlange et avbrudd i
spillet pd inntil 3 minutter. Hver spiller kan kun forlange eit
avbrudd pr. puljespall.

10} TEKNISKE FORORDNINGER

Det tillates kun sko som er skinsomme mot motspillerne ved
Tvsisk kontakt ({turnsko, jogeesko 1), siledes ikke vernesko.
sko med metallbeslag, sylspisse sko, knasiesko, piggsko, sko
med tresdler, ol

Bassene, som skaffes til veie av arrangementskomiteen, veier
20 gram.

11) DAMMING

I seriespillet demmer spillerne selv sine ecgne puljer. Spil-
lerne har plikt til & forbli pd stedet for & fortsette demmingen
inntil puljen er ferdigspilt. Avgjerelser fattes med simpell
flertall. Twil skal komme tiltalte til gode, siledes ogsd stemme-
fikhet.

Spillerne har selv ansvaret for & holde rede pd antall scorede
mi&l til enhver tid. Hver scoring skal markeres umiddelbart 1 ¢t
spesielt skjema som pa [forhand er lagt ut ved de enkelte puljers
spillefelt.

Cupkamper demmes av en hoveddommer og to linjemenn,
der hinjemennene kun har en radgivende funksjon, liksom |
Fotball.

Mesterskapel har en overdommer som suverent avgjar alle
tvistesaker, tvil om regellortolkning o.l.

Usaklig demming, opplagt partisk spill, leeemslornermelse
o.l. innrapporteres umiddelbart til overdommeren, som tar
affere etter forgodibelinnende, Om nadvendig kan han utvise
en spiller fra resten av mesterskapet.

Om overdommeren selv spiller og er part t saken, trer en
reserve 1 hans funksjon,

Hoveddommerne, overdommeren og dennes reserve utnev-
nes av arrangementskomiteen for mesterskapet starter,

12) DIVERSE

Arrangementskomileen har fullmakt til & treffe de nedven-
dige foranstalininger for & A avviklet mesterskapet pd en
forsvarlig mite. Herunder kommer bade avgjarelser som ikke
[remgir av ovenstiende punkter, samt eventuelt nadvendige
modifikasjoner av disse,

Deltagere som ikke deltar i en spillcomgang fra begynnelsen
pga. forsentkomming, skade el far kun ett poeng 1 de
spilleomganger de har vart fravierende.

Sckundering, tlrop, organisering av heiagjenger, nervekrig
el er fullt ullatt.
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